
  

 

 

 
KIT PÉDAGOGIQUE 

Village Mari6me 2022 / 2023 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

KIT PEDAGOGIQUE – VILLAGE MARITIME 2022/2023 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 

ÊTRE UNE RESSOURCE : 
L’animateur se doit d’adopter une posture d’exper1se et non de 
sachant. Durant l’anima1on ce n’est pas lui qui sait, mais les 
stagiaires qui apprennent avec un maximum d’autonomie. 
L’animateur est généreux et transmet son savoir en étant 
disponible et à l’écoute.  
 
ANIMER LE GROUPE : 
L’animateur doit s’approprier le sujet de l’atelier dans le but de 
faire vivre le groupe et de le rythmer dans son appren1ssage. Il 
donne suffisamment la parole (règle du 50/50) et vérifie le 
matériel et la logis1que afin que l’atelier se passe dans les 
meilleures condi1ons. 
 
SÉCURISER : 
L’animateur assure la sécurité physique et psychologique du 
groupe. Il se présente, présente le programme, les locaux et 
l’organisa1on. Il est en charge de transmeJre les règles de vie du 
groupe mais aussi les règles de chaque jeu animé. 

ANIMER EN PÉDAGOGIE ACTIVE 

LE STAGIAIRE EST LE PILIER DE LA PÉDAGOGIE ACTIVE 

L’ANIMATEUR EST UNE PERSONNE RESSOURCE 

L’ATELIER EST STRUCTURÉE TOUT EN RESTANT LUDIQUE 

LES NOUVEAUX ACQUIS SONT RÉGULIEREMENT REFORMULÉS 
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RÉUSSIR SA CO-ANIMATION : 

Chaque animateur a son propre rôle 

L’expert de la thématique intervient pour apporter son 
expertise 

Le moins expert de la thématique anime le groupe et 
rythme la formation 

Se contredire devant le groupe 

Discuter et négliger le groupe 

Chaque animateur gère son groupe 

10 à 12 stagiaires 
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Cet atelier de 30 minutes doit permettre au public d’identifier quelles sont les aides de l’Europe dans le domaine maritime pour les structures réunionnaises. Pour 
ce faire, il est judicieux de comprendre quelles sont les spécificités et enjeux de notre territoire maritime régionale par rapport aux autres territoires français. 

ATELIER AIDES  

 
 
· Situer les RUP et ZEE sur la carte du monde 
 
· Déterminer le rôle des ZEE pour la France 
  
· Distinguer les spécificités locales 
  

OBJECTIFS  MÉTHODES ET OUTILS  

 
 
 
Cet atelier est construit et animé sur les principes de la pédagogie 
active et ludique avec des exercices et travaux collaboratifs. 
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 Durée Contenu Matériel AnimaUon 

1 – Introduc,on 
des no,ons 0.25 

- Présenta/on de l’atelier 
- Présenta/on des animateurs 
- Découvrir les ZEE de la France 

et les RUP 

- Cartes du monde 
- VigneBes à placer 

 

Les animateurs se présentent et présentent la structure brièvement. 
Demandez au groupe de présenter leur classe / filière. 
 
Puis présentez l’enjeu de l’atelier : « Dans cet atelier, nous allons iden/fier quelles 
sont les aides de l’Europe dans le domaine mari/me pour les structures 
réunionnaises. Pour ce faire, il est judicieux de comprendre quelles sont les 
spécificités et enjeux de notre territoire mari/me régionale par rapport aux autres 
territoires français. » 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------- 
Au tableau ou sur la table, sont placés 2 cartes du monde. 
Demandez aux par/cipants de former 2 équipes. 
 
Dans un premier temps, demandez aux groupex d’iden/fier où se situe : 
- L’Europe 
- La France 
- La Réunion 
 
Posez la ques/on suivante : « Est-ce que la Réunion est un territoire français ? Est-
ce que c’est un territoire européen ? » 
 
Donnez à chaque groupe les gommeBes des ZEE et demandez leurs de les placer 
sur la carte en donnant la consigne suivante : « Sur la carte, retrouvez les 
territoires suivants. Vous avez 5 minutes » 
 
Lancez le chrono ! Passez entre les groupes et aidez-les. 
 
Une fois le temps écoulé, posez la ques/on suivante « D’après-vous, qu’est-ce que 
c’est territoires ? à quoi servent-ils ? » 
 
Introduisez les no/ons de ZEE et de RUP. 

2 – 
Approfondissement 0.10 

- Définir les enjeux des ZEE et 
des RUP 
 

- Images 

« Derrière ces 3 images, se cachent les 3 enjeux des ZEE, saurez-vous les 
trouver ? » 
(enjeux stratégiques/ressources ; enjeux poli/ques/sécurité ; enjeux 
environnementaux) 
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Les supports d’ac/vités sont à retrouver en « Annexe 1 » 

 
  

Donnez 1 minutes de réflexion à chaque groupe puis débriefez   

3 – Les aides 0.10 - Dis/nguer les spécificités 
régionales -  

« L’Union Européenne finance des aides pour les différentes ZEE, pensez-vous que 
ces aides sont iden/ques sur tous ces territoires ? Si oui, avancez d’un pas. » 
 
Introduisez les no/ons de compensa/on territoriale et environnementale. 

4 - Conclure 0.05 - Retour de sa/sfac/on - Post-it/Boite à Emo/cônes Invitez les par/cipants à donner leur avis dans la boite à émo/cône 
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Cet atelier de 30 minutes doit permettre au public d’aborder et de débattre sur les sujets de l’environnement, l’économie, les spécificités du territoire réunionnais 
ainsi que les métiers d’avenir relatifs au domaine maritime. 

ATELIER DEBAT  

 
 
 
 Comprendre et donner son point de vue sur les enjeux 

environnementaux, économiques, territoriaux et professionnels du 
domaine maritime 

 
 
  

OBJECTIFS  MÉTHODES ET OUTILS  

 
 
 
Cet atelier est construit et animé sur les principes de la pédagogie 
active et ludique avec des exercices et travaux collaboratifs. 
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 Durée Contenu Matériel AnimaUon 

1 – 
Approfondissement 0.75 

- Présenta/on de l’atelier 
- Présenta/on des animateurs 
- Traduire et interpréter un 

sujet 

- Cartes théma/ques 
- Cartes ques/ons 
ou 
- PPT  

 

Les animateurs se présentent et présentent la structure brièvement. 
Demandez au groupe de présenter leur classe / filière. 
 
Puis présentez l’enjeu de l’atelier : « Dans cet atelier, nous allons aborder et 
débaBre sur les sujets de l’environnement, l’économie, les spécificités du 
territoire réunionnais ainsi que les mé/ers d’avenir rela/fs au domaine mari/me. 
Il n’y a pas de bonnes ou de mauvaises réponses, uniquement des point de vue à 
illustrer.» 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------- 
Au tableau ou sur la table, sont placées les théma/ques ainsi que les ques/ons. 
 
Dans un premier temps, demandez au groupe de choisir une théma/que : 
- Profil et secteur de la mer  
- Tradi/on et culture 
- Environnement et exploita/on des ressources 
- Forma/on et emploi  
- Mé/ers et débouchées 
 
Ensuite, aBribuez ou demandez au groupe de choisir la ques/on correspondant 
à la théma/que. 
 
Ini/er le débat.  
Au besoin, favorisez les échanges en apportant votre exper/se ou en posant une 
ques/on d’ouverture. 

2 - Conclure 0.25 - Retour de sa/sfac/on - Post-it/Boite à Emo/cônes Invitez les par/cipants à donner leur avis dans la boite à émo/cône 

Les supports d’ac/vités sont à retrouver en « Annexe 2 » 
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Cet atelier de 30 minutes doit permettre au public d’identifier, sur le territoire réunionnais, quelles sont les différentes filières qui mènent vers les métiers du 
domaine maritime ainsi que les établissement proposant ces filières.  

ATELIER FORMATION 

 
 
 
 Repérer les filières et établissements proposant des formations liées 

au domaine du maritime à La Réunion. 
 
 
  

OBJECTIFS  MÉTHODES ET OUTILS  

 
 
 
Cet atelier est construit et animé sur les principes de la pédagogie 
active et ludique avec des exercices et travaux collaboratifs. 
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Les supports d’ac/vités sont à retrouver en « Annexe 3 » 

 
  

 Durée Contenu Matériel AnimaUon 

1 – 
Approfondissement 0.75 

- Présenta/on de l’atelier 
- Présenta/on des animateurs 
- Iden/fier les filières et 

établissements  

- Cartographie 
- Cartes établissements 
- To-do list  
- Fiche personnage  
- Fiche animateur  

 

Les animateurs se présentent et présentent la structure brièvement. 
Demandez au groupe de présenter leur classe / filière. 
 
Puis présentez l’enjeu de l’atelier : nous allons iden/fier, sur le territoire 
réunionnais, quelles sont les différentes filières qui mènent vers les mé/ers du 
domaine mari/me ainsi que les établissement proposant ces filières.  
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------- 
Demandez au groupe de se diviser en sous-groupes.  
L’idéal étant de 4 personnes maximum par groupe, ajustez selon le temps 
impar/, le matériel et le nombre de par/cipant. 
 
ABribuez à chaque sous-groupe le kit « atelier forma/on » comprenant : une 
cartographie, les cartes « établissement », une to-do list et une fiche de 3 
ques/ons. 
 
A l’aide la to-do list, demandez aux par/cipants de répondre aux ques/ons de la 
fiche personnage. 
 
Apportez votre exper/se en vous aidant de la fiche d’anima/on. 
 

2 - Conclure 0.25 - Retour de sa/sfac/on - Post-it/Boite à Emo/cônes Invitez les par/cipants à donner leur avis dans la boite à émo/cône 
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Cet atelier de 30 minutes doit permettre au public d’identifier, sur le territoire réunionnais, quels sont les différents métiers possibles liés au domaine du maritime.  

ATELIER MÉTIER 

 
 
 
 Identifier les différents métiers liés au domaine du maritime. 
 
 
  

OBJECTIFS  MÉTHODES ET OUTILS  

 
 
 
Cet atelier est construit et animé sur les principes de la pédagogie 
active et ludique avec des exercices et travaux collaboratifs. 
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 Durée Contenu Matériel AnimaUon 

1 – 
Approfondissement 0.75 

- Présenta/on de l’atelier 
- Présenta/on des animateurs 
- Iden/fier un mé/er 

- Cartes mé/er  
- Minuteur 

Les animateurs se présentent et présentent la structure brièvement. 
Demandez au groupe de présenter leur classe / filière. 
 
Puis présentez l’enjeu de l’atelier : nous allons découvrir les différents mé/ers 
liés au domaine du mari/me.  
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------- 
Demandez au groupe de se diviser en 2 équipes. 
 
ABribuez à chaque sous-groupe le même nombre de « carte mé/er ». 
 
Le jeu se déroule entre les 2 équipes. L’équipe A fait deviner à l’équipe B quel est 
le mé/er lié à la carte. 
 
Pour ce faire, les équipes disposent de 3 manches d’1 minute. L’idéal est que 3 
volontaires se désignent pour faire deviner les mé/ers. 
 
Les équipes jouent les manches tour à tour.  
 
La 1ère équipe débute la 1ère manche. Le volontaire 1 fait deviner le mé/er en 
donnant les indices. Une fois le mé/er deviné, le volontaire passe à une autre 
carte et ainsi de suite jusqu’à la fin du temps impar/. 
C’est au tour de la 2nde équipe. 
 
La 2ème manche débute.  Le volontaire 2 fait deviner le mé/er en le mimant. Une 
fois le mé/er deviné, le volontaire passe à une autre carte et ainsi de suite 
jusqu’à la fin du temps impar/. 
C’est au tour de la 2nde équipe. 
 
 
La 3ème manche débute.  Le volontaire 3 fait deviner le mé/er en donnant un 
seul mot indice. Une fois le mé/er deviné, le volontaire passe à une autre carte 
et ainsi de suite jusqu’à la fin du temps impar/. 
C’est au tour de la 2nde équipe. 
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Les supports d’ac/vités sont à retrouver en « Annexe 4 » 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Débriefez sur les différents mé/ers. Apportez votre exper/se, notamment sur les 
voies d’accès (filières) aux mé/ers cités par les par/cipants. 

2 - Conclure 0.25 - Retour de sa/sfac/on - Post-it/Boite à Emo/cônes Invitez les par/cipants à donner leur avis dans la boite à émo/cône 
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Annexe 1 

Cartes RECTO/VERSO à imprimer et à placer : 
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Carte du monde: 

 



  

 

KIT PEDAGOGIQUE – VILLAGE MARITIME 2022/2023 

 
 

CorrecQon carte : 
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Les enjeux :  
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Annexe 2 

Débat :  
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Annexe 3 
Cartographie  
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Personnages :  
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To do list: 
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EQqueSes formaQon: 
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Annexe 4 :  

Les fiches mé/ers  
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